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1 Begriffe wiederholen / (KI. 5-8) 21
erklaren /festigen 2.5  Zeitstrahl hiipfen (K. 5-7) 22
1.1 Bilderratsel (KI. 5-10) 7
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(KI. 5-10) 7 -verstandnis
1.3 Pyramide (KI. 6-10) 8 3.1 Lauftext (KI. 5/6) 23
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1.6  Tafelfulball (KI. 5-10) 9 3.4 Text-Kreuzwortratsel (KI. 5-8) 24

1.7  Zeichnen und raten (KI. 7-10) 10 3.5 Richtig oder falsch? (KI. 5-8) 25

1.8  Detektivspiel (KI. 5-7) 10 3.6 Lesekette (KI. 5-7) 25
1.9  Geschichte ins Bild setzen 3.7 Luckenfdller (KI. 5/6) 26
(KI. 5-7) 1
110 Scharade oder Skizze (KI. 5-8) 11 4  Gedachtnistraining
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5.9 Stufenrennen (KI. 5-8) 35 7 Verschiedenes

5.10 Mach’s nach! (KI. 5-8) 35 71 Glicksrad (KI. 5-7) 42
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