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Aedificatio verborum
(Wortbaustelle)

Aenigma partium verborum
(Wortteilpuzzle)

Aenigma syllabarum
(Silbenratsel)

Agitatio (Activity®)
Akronym bzw. Akrostichon

Angulus aptus
(Wortart-Eckenraten)

Annexus (Domino)

Audiens/Legens pingere
(Horen /Lesen und Zeichnen)

Aulus amat (Aulus mag)
Certamen ordinis (Reihenduell)

Certamen populorum
(Volkerball)

Certamen singulare (Duell)

Certamen vocabularii
(Worterbuch-Duell)

Chironomon (Pantomime)
Civitas — Finis — Flumen
(Stadt — Land - Fluss)

Colloquium telephonicum
(Telefonspiel)

Concessio dictandi
(Vorsagen erlaubt)

Continuatio verborum
(Endloswort)

Cursus Honorum
(Schnitzeljagd)

Date significationes!
(Hinweise erwiinscht!)
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Eice adversarium! (Brennball)

Emendatio currendo
(Laufverbesserung)

Fabula agenda
(Mitmachgeschichte)

Forum (Marktplatz)

Fulgor (Blitzlicht)

Furcifer (Galgenmannchen)
Heureka (Bingo)

Histriones (Szenisches Spiel)

Ignis — Aqua - Fulmen
(Feuer — Wasser — Blitz)

In feriis mihi accidit
(Ferienerlebnisse)

Lagona vertens
(Flaschendrehen)

Locus vacuus
(Das grole Fragezeichen)

Ludus atomorum (Atomspiel)

Magister dicit
(Kommando Pimperle)

Mecum porto (Kofferpacken)

Memoria teneamus!
(Memory® mit Bewegung)
Motus metricus
(Metrisches Gehen)

Naufragium
(Formen versenken)

Ne iratus sis!
(Mensch argere dich nicht!)

Nemo sine macula
(Nobody’s perfect)

Nugas videre (Ich sehe was,
was du nicht siehst)

Pediludium verborum
(VokabelfuRball)
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43. Perturbatio litterarum Teil B: XV antike Spiele
(Shuffle-Worter) 33 I.  Aperire — Claudere 48
44. Perturbatio sententiarum I.  Ball-Mikado 50
(Satzsalat) 33 I 5
ll. Delt 5
45. Pictor (Montagsmaler) 34 e
IV. DiesetN 54
46. Poma varia (Obstsalat) 34 v 1es €L ox P
. H
47. Primus adveniens arpastum >
(Erster im Ziel) 35 VI. Loculus Archimedium
, (Ostomachion) 58
48. Primus sedens
(Wer sitzt zuerst?) 35 VI Ludus Latrunculorum 60
49. Prohibitum (Tabu®) 36  VlIl. Morra 62
50. Prohibitum retrorsum IX. Nuces Castellatae 64
(Tabu® riickwarts) 37 X. Omilla 66
51. Quadratum magicum Xl. Par - Impar 68
(Magisches Quadrat) 38 XIl. Treppe 70
52. Quasesitio parium (Paarsuche) 38 XIll. Trigon 72
53. Quaestio angulorum XIV. Tris 74
(Eckenuntersuchung) 39 XV. Wiirfelsoiel 26
54. Quid putant alii? (Ruck-zuck) 39 - urelsple
55. Quis sum? (Wer bin ich?) 40
56. Salvete! (Halli-Hallo) 41
57. Sedes ardens (HeilRer Stuhl) 42
58. Semaphorus (Ampelspiel) 42

59. Sententia mira
(Fritz sitzt in der Badewanne) 43

60. Statuae moventes

(Bewegtes Standbild) 43
61. Te libra! (Balanceakt) 44
62. Usque Aad Q

(Wortschatz-ABC) 44
63. Velocissime (Dalli-Dalli) 45
64. Verba apta (Outburst®) 45

65. Verba comparare (Halli-Galli) 46

66. Verumne an falsum?
(Wahr oder falsch?) 46
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