Inhaltsverzeichnis

1. EINleitung . ... e 4
2. Wahrnehmung .. ... e 5
3. Wahrnehmungsprobleme . . ... ... .. 10
4. Forderungder Wahrnehmung .. ... i e 10
5. Zum Einsatz der Bewegungsideen und Kopiervorlagen .................... 10
B. Spielideen .. ... e e 12
e Kapiténe hoéren (vestibuldr, auditiv, visuell). .. ... .. ... 12

e Silbenfahrstuhl (vestibulér, visuell) . ................ 32

{57 e Formen-Parcours (kindsthetisch, taktil, visuell). . . .. . .. 36

e Fuhl-Parcours (kindsthetisch, taktil). . ............... 43

e Woérter aufhdngen (kindsthetisch, visuell) ... ......... 48

e Wie grof3 bin ich? (kindsthetisch, auditiv, visuell) . . .. .. 58

e Balance im Zickzack (vestibulér, visuell). . ........... 59

e Horgenau! (auditiv). . ... 60

e Was siehst du hier? (auditiv, visuell) . ............... 66

e Zahlen fuhlen (taktil). .......... ... .. .. .. ... . ... 74

e Richtungshéren (auditiv). . ............ .. ... ...... 84

-

e Fischerennen (kindsthetisch, vesitibuldr, visuell) . ... .. 85

e Zahlen klopfen (taktil, auditiv) ..................... 87

e Zahlenreihe (vestibuldr, kindsthetisch) .............. 91

e Silben- und Wérterhupfen (vestibuldr, kindsthetisch,
visuell) . .. ... 102

Iris Vollstedt: Die Wahrnehmung schulen mit Bewegung
© Persen Verlag 3



