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In der Mathematik besitzt die Geometrie einen festen Stellenwert. Geometrie ist bedeutsam, u.a. in der
Arbeits- und Berufswelt. Das vorliegende Heft beschaftigt sich zuerst mit der Planimetrie (= Flachenlehre),
danach mit der Stereometrie (= Raumlehre). Zuerst gilt es, Grundbegriffe der Planimetrie zu kldren. Dann
geht es um Winkel, die gemessen, gezeichnet oder berechnet werden miissen. AnschliefRend dreht sich
das Geschehen um die Umfangs- und Flachenberechnung von Figuren wie Quadraten, Rechtecken, Rauten,
Drachen, Parallelogrammen, Trapezen, Dreiecken und Kreisformen. Gesondert wird der Satz des Pythagoras
behandelt. In der Stereometrie heif3t es, Berechnungen an ebenflachigen Korpern (Wiirfel, Quader,
quadratische Pyramide) sowie an krummflachigen Kérpern (Zylinder, Kegel, Kugel) durchzufiihren. Aufgaben
zu zusammengesetzten Figuren sind zu l6sen. Textaufgaben aus der Planimetrie und Stereometrie bilden
den Abschluss der im Heft bearbeiteten Themen.
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