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Einleitung: Unsinn und der Wille zum Spiel
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Weder Ernst noch SpaR: (Rollen-)Spiele und das
Konigreich Deutschland

Kurze Theorie des Spiels
Das Rollenspiel Reichsbiirger:innen
Ernsthafter SpaR, spaRiger Ernst und Spielgemeinschaften

Weder Fiktion noch Wirklichkeit: QAnon, Hyperrealitat
und andere Realitdten

QAnon als Alternate Reality Game
Let’s play Wirklichkeit: Hyperrealitat

Weder Glauben noch Wissen: Aberglaube und das
bessere Wissen

Doppelter Zweifel
Aberglaube
Das Spiel mit Uberzeugungen

Let’s play bullshit: Konturen des Unsinns

Ausblick oder: Join the game?
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